ONE MINUTE

TIPO DE JUEGO: Ginkana
OBJETIVOS: 

· Que se diviertan como niños/as

· Que los/as jugadores/as participen activamente

· Que hagan un esfuerzo por explicar conceptos de los que deberían ser conocedores/as.

METODOLOGÍA: 

1. Organizar al total de jugadores en dos equipos. 

2. Pedir que cada equipo elija un representante para cada prueba, que será quien la lleve a la práctica.

3. Cada vez que un equipo tire el dado caerá en una casilla, la cual podrá ser de tres colores: roja, amarilla o verde. Cada color simbolizará un tipo de prueba a realizar.(Ver TIPOS DE PRUEBAS)
4. Para realizar cada prueba se dispondrá de “ONE MINUTE” y al finalizar el tiempo el equipo habrá acumulado una serie de letras, por ejemplo: si el equipo ha caído en la casilla roja - Tabú y ha acertado 5 tarjetas sin cometer ningún fallo, obtendrá una vez pasado ONE MINUTE: 5R. Estas puntuaciones se irán acumulando.
5. Al llegar a la última casilla del tablero el equipo decide si:

· continúa jugando ( volverá a la casilla del principio para seguir acumulando letras, 

· o bien puede decidir abrir el sobre que estará puesto en un sitio visible y que contendrá la fórmula que nos dará la verdadera puntuación, esta fórmula irá en función de las letras R, A, V. 

· Ejemplo de fórmula:


PUNTUACIÓN = (A2 + 0,3R)(V/2)


TIPOS DE PRUEBAS:

ROJAS ( TABÚ

El representante del equipo que haya caído en esa casilla tendrá que definir, para el acierto de su equipo, cada una de las palabras que aparecen en rojo en las tarjetas sin decir ninguna de las palabras prohibidas que aparecen en azul. A este jugador le acompañará uno del otro equipo para vigilar que lo hace correctamente. Si el equipo logra adivinar la palabra, obtendrá esa tarjeta y el representante parafraseará la tarjeta siguiente hasta que termine el tiempo.
AMARILLAS ( MÍMICA
El representante del equipo que haya caído en esa casilla tendrá que intentar que su equipo acierte aquella expresión que uno de los monitores del juego le habrá dicho al oído. Para ello sólo podrá expresarse con gestos. Si el equipo logra adivinar la expresión o palabra, se le dirá otra y así hasta que finalice el tiempo.

VERDES
El representante del equipo que haya caído en esa casilla tendrá que intentar que su equipo acierte aquella expresión que uno de los monitores del juego le habrá dicho al oído. Para ello sólo podrá dibujar (que no escribir) en un papel. Si el equipo logra adivinar la expresión o palabra, se le dirá otra y así hasta que finalice el tiempo.

Palabras para el Tabú:
Naranja: desayuno, fruta, redonda, cítrico, zumo

Algodón dulce: azúcar, rosa, comer, feria y pegajoso.
Montañero: montaña, escalar, persona, deporte, pico.
Béisbol: deporte, ball, bat, glove, ponchados, Yankees
Espaguetis: italiano/a, comida, fideos, tomate, salsa
Senderismo: caminar, naturaleza, bosque, ejercicio, excursión 
Perro: animal, mascota, mamífero, compañía, doméstico
Ventilador: electrodoméstico, calor, verano, aire, aspas.
Lápiz: escribir/escritura, palabras, letras, madera, grafito, punta.
Beach: water, sun, sand, fun, males, females, bathing suits
Manzana: Fruta, Rojo, Árbol, Blancanieves , herradura
Semáforo: rojo, amarillo, verde, tráfico, intersección
Restaurante: comida, diversión, amigos buenos, vino,
Triángulo: figura, tres, lado, ángulo, línea, macarrones

Tren: vías, vagón, transporte, locomotora, raíles
Bicicleta: montar, ir, paseo, rueda, deporte
Estrella: cielo, astro, cuerpo celeste, polar, espacio
Caja: madera, cartón, escondite, cosas, dni
Bota: calzado, cuero, pie, abrigo, calcetines
Concilio Vaticano II: papa, cardenal, iglesia, cura, deciosiones , café
Comunidad parroquial: pueblo, san pedro, monitores, catequistas, misa, mistela
Monitor/a: educador, campamento, fe, junior, juveniles, mamoneo
Kampa_Mento: verano, mochila, tienda campaña, actividad, días, tacos
Catecismo: comunión, niños, enseñar, pintar, tardes, carburador
Cura: misa, eucaristía, pan, vino, lectura, cantos, destornillador
Servicio: lavabo, wc, ayudar, prójimo, necesidad, amarillo
Bienaventuranzas: nuevo testamento, reino, dichosos, pobres, risa
Amor: sexo, beso, cariño, corazón, mandamiento, morreo, 
Evangelio: 4, libro, mensaje, escrituras, vida, yunque
Lucas: 4, evangelista, lectura, Biblia, persona, silla
Parábolas: cuento, metáforas, samaritano, trigo, vehículo
Simón Pedro:  hijo, apóstol, piedra, Roma, basílica, pescador , mechero
Pecado: maldad, manzana, mujer, malo, confesión, mano
Discernimiento: pensar, proceso, conclusión,  meditar, obtuso, gol

Mística: espiritualidad , oración, rezar, chaqueta, imperdible.
Convivencia: gente, amistad, acampada, salida, pedo

Palabras para la Mímica: 
a) Última cena

b) Parábola hijo pródigo

c) Bodas de Caná

d) Misa del Domingo

e) Asamblea Santo Espíritu

f) Compromiso

g) Reunión de monitores

h) Escucha

i) Fotosíntesis

j) Agujero negro

k) Cuervo

l) Más vale pájaro en mano que ciento volando

m) Juana la Loca

n) Espejo

o) El silencio de los corderos

p) Armagedon

q) Matrix

r) Penélope Cruz

Palabras para Dibujar:
· María Magdalena

· Judas

· José de Arimatea

· Zaqueo

· Isabel

· Moisés

· Noé

· Apocalipsis

· Compartir

· Manifestación

· Superación

· Armadura

· Estornudo

· Don Paco

· Bicicleta

· Natxo
· Karlos

· Marta

· Angulo

· Curasant 

· Fernando Alonso

· Lola Flores

MATERIAL REQUERIDO:

· Tablero, con casillas rojas, amarillas y verdes.
· Fichas para que cada equipo pueda moverse sobre el tablero

· Dado

· Tarjetas (Tabú)
· Papel continuo para ir apuntando la cantidad que consiguen de cada tipo de pruebas
· 2 rotuladores o bolis, uno para cada equipo.
· Folios para que dibujen los equipos
· Sobre con la fórmula de la puntuación 
· Cámara de Fotos

