TRINITY

Objetivo del juego: pasar una noche divertida y recalcar que Dios es Padre, Hijo y Espíritu Santo, y nosotros los creyentes católicos creemos en esta Santísima Trinidad. Además de descubrir los temas y conocimientos en los que flojeamos de nuestra religión.
Metodología: se dividen en dos grupos y tiran un dado alternativamente. Moverán las fichas sobre un tablero parecido al del Trivial, donde habrá tres tipos de casillas, cada una con un tipo de prueba diferente.

Tipos de pruebas: 
· Casillas de colores: preguntas relacionadas con la geografía eclesial, con Jesucristo y algunas variadas/de todo un poco.
· Casillas P(PADRE), H(HIJO), E(ESPÍRITU SANTO): pruebas tipo pasword, donde se le dirá a un miembro del equipo la palabra secreta y tendrá que conseguir que otro miembro de su equipo la acierte, pero para ello sólo podrán emplear 3 palabras máximo cada uno de los participantes.

· Ejemplo: palabra secreta Abril

· Miembro 1: mes

· Miembro 2: Octubre

· Miembro 1: primavera

· Miembro 2: Marzo

· Miembro 1: más

· Miembro 2: Abril ( ACIERTO

PALABRAS SECRETAS: Isaías, juicio, pasión, pies, lavatorio, muchedumbre, Internet, ordenador, corazón, cruz, Bíblia, descanso, silla, parábola…
· Casilla T(SANTÍSIMA TRINIDAD): a ésta casilla sólo se puede acceder teniendo P,H,E. Una vez aquí un miembro del equipo elegirá a otro miembro del equipo contrario a quien retar en una prueba de rapidez musical. Se dirá una palabra y tendrán que decir una canción que contenga esa palabra y cantarla un poquito. Al equipo más rápido se le dará un punto, al final pasa esta prueba el mejor de 5. NOTA: si el equipo que consigue los 5 puntos es el equipo que ha caído en esa casilla se le nombra ganador del juego; si por el contrario es el otro equipo quien consigue los 5 puntos se continúa jugando.
PALABRAS PARA CANCIONES: ciudadanos, puertas, amistad, sudor, risa, universo, Espíritu, corazón, semilla, camino, reino, fuerza, vino, vivir, hambriento, Nazaret, Palabra, justa, estrellas, barca, mundo, cuento, gitana,…

Material:

· Tablero 

· Dado

· Fichas (tantas como grupos se hagan) ( tipo piezas del Lego

· Quesitos que conseguirán al pasar las pruebas de las casillas P,H,E ( más piezas del Lego de tres colores diferentes una por cada casilla y que se pondrán encima de la ficha del grupo.


